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111 學年度 2 學期 
一 分項計畫：分項 3.2 提升數位學習課程品質 

二 活動主題： CANVA 融入教學 

三 活動地點：電腦教室 II 

四 活動內容：教與學的基礎模式及學校日常不再只有一種模態，然而視覺傳播正成為一項

越來越重要的技能，人們利用視覺傳播的力量來釋放自己的創造力並實現其目標。本次

研習數位教學增能，期盼能翻轉傳統教學現場之教師教學互動模式，落實「以學生為學

習中心」、「因材施教」的學習模式，藉由實務操作，讓老師熟悉 CANVA 運用於 powerpoint

製作，促使教師數位教學能力的精進使得課前準備更顯效率，教學活動更加活潑。 

五 活動花桇： 

執行單位：教資中心 活動日期： 112 年 08 月 16 日 

參加人數：28 活動滿意度：97.6% 

活動花桇 

 
 

拍照日期：112.08.16 

照片說明：教務主任致詞 

拍照日期：112.08.16 

照片說明：蘇世榮老師說明今日研習大綱 

  

拍照日期：112.08.16 

照片說明：蘇世榮老師說明 CANVA 運用於

powerpoint 製作 

拍照日期：112.08.16 

照片說明：蘇世榮老師實務操作 



六 成效分析(含質化成果及量化成果)： 

本次研習會共有 28 位教師參加，與會者對於「學會運用 CANVA 製作數位材」滿意度

為 98.5%，對於「課室教學的助益」滿意度為 97.6%，對於「主講者表達的清晰度」滿意度

為 98.5%，對於「主講者可以掌握餐與者的學習狀況」滿意度為 98.5%，對於「時間及場地

安排」滿意度為 96.7%，對於此次研習會的整體度為 97.6% (圖一)。此次研習會後，與會者認

為此次研習會收穫良多。因此，亦激勵主辦單位往後繼續規劃相關主題的研習，以提升本校

教師在數位教材製作的能力。 

 

圖一、「CANVA 融入教學」研習會滿意度分析 

 


